Pracovny list
Geometria (100 prikladov)

5. rocnik — 2. cyklus
Mgr. J. Zvolensky — ZS Skycov

1) Priestorové utvary — vlastnosti a rozliSenie

1.
2
3
4
5.
6
7
8
9

10.
11.
12.
13.

Kol'ko podstav ma valec?

. Aky tvar ma plast’ valca po rozvinuti do roviny?
. Aky tvar maju podstavy valca?

. Kol’ko podstav ma kuzel?

Ako sa vola bod, v ktorom sa stretavaju vSetky priamky (Ciary) plasta kuzel'a?

. Aky tvar ma podstava kuZela?
. Kol'’ko vrcholov ma ihlan so Stvorcovou podstavou?
. Kol'’ko hran ma ihlan so Stvorcovou podstavou?

. Aky tvar maju boc¢né steny ihlanu (nezavisle od tvaru podstavy)?

Ako sa vola ihlan, ktorého podstavou je trojuholnik?
Kolko vrcholov ma gula?
Ma gul'a nejaké hrany?

Ktoré teleso vznikne otacanim (rotaciou) kruhu okolo jeho priemeru?

14. Ktoré teleso vznikne ota¢anim obdiZnika okolo jednej jeho strany?

15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.

Kolko stien ma kocka?

Aky tvar maju steny kocky?

Kolko stien ma kvader?

Aky tvar maju steny kvadra?

Kol'ko vrcholov ma kocka aj kvader?

Kol'ko hran ma kocka aj kvader?

Ktoré teleso pripomina plechovka od napoja?
Ktoré teleso pripomina kornutok na zmrzlinu?

Ktoré teleso pripomina pyramida v Egypte?

24. Ktoré teleso pripomina futbalova lopta?

25.
26.
27.

Su steny kocky vZdy zhodné (rovnaké)?
St vSetky steny kvadra vZdy zhodné?

Kol'ko hran ma valec?



28. Kol'ko vrcholov ma valec?
29. Kol'ko vrcholov ma kuzel?

30. Aky je rozdiel medzi ihlanom a kuzel'om?

2) Siete kocky a kvadra

31. Z kol'kych zhodnych Stvorcov sa sklada siet’ kocky?

32. Kolko roznych (odliSnych) sieti kocky existuje celkovo?

33. Ak rozloZime kvader na siet, z kolkych obdiZnikov (pripadne §tvorcov) pozostava?
34. Kol’ko stien sa stretava v jednom vrchole kocky, ked’ je zloZena zo siete?

35. Je mozné, aby siet’ kocky mala len 5 Stvorcov?

36. Ak je siet tvorena 4 Stvorcami v pase a po jednom navyse hore a dole (do tvaru kriza),
aké teleso z nej vznikne?

37. Z akych dtvarov pozostava siet’ valca?

38. Z akych ttvarov pozostava siet’ kuzela?

39. Z akych dtvarov pozostava siet’ ihlanu so Stvorcovou podstavou?

40. Mo6Zu viest’ dve rozne siete k rovnakej kocke?

41. Co musime urobit’, aby sme si overili, i je dana siet naozaj sietou kocky?
42. Aky tvar ma siet’ kvadra, ktorého vsetky steny su Stvorce?

43. Kol'ko hran sa 'spaja’ (zlepi) pri skladani siete kocky do telesa?

44. Musi byt siet’ kvadra vZdy zloZend len z obdiZnikov?

45. Ak vystrihneme siet’ kvadra a poskladame ju, ¢o musi platit’ o protil'ahlych stenach?

3) Stavby z kociek

46. Na obrazku je kvader poskladany z jednotkovych kociek. Kol'ko kociek bolo pouZzitych
spolu? (Rozmery zisti z obrazka.)
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47. Na obrazku je kvader poskladany z jednotkovych kociek. Kol'ko kociek bolo pouZitych
spolu? (Rozmery zisti z obrazka.)
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48. Na obrazku je kvader poskladany z jednotkovych kociek. Kol'ko kociek bolo pouZzitych
spolu? (Rozmery zisti z obrazka.)
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49. Na obrazku je kvader poskladany z jednotkovych kociek. Kol'ko kociek bolo pouZitych
spolu? (Rozmery zisti z obrazka.)
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50. Na obrazku je kvader poskladany z jednotkovych kociek. Kol'ko kociek bolo pouZitych
spolu? (Rozmery zisti z obrazka.)
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51. Na obrazku je stavba z kociek. Aky titvar (obdiznik akych rozmerov) uvidime pri
pohl'ade zboku? (Rozmery zisti z obrazka.)

52. Na obrazku je stavba z kociek. Aky utvar (obdiZnik akych rozmerov) uvidime pri
pohl'ade zboku? (Rozmery zisti z obrazka.)

53. Na obrazku je stavba z kociek. Aky titvar (obdiZnik akych rozmerov) uvidime pri
pohl'ade spredu? (Rozmery zisti z obrazka.)
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54. Na obrazku je stavba z kociek. Aky titvar (obdiznik akych rozmerov) uvidime pri
pohl'ade zboku? (Rozmery zisti z obrazka.)

55. Na obrazku je stavba z kociek. Aky titvar (obdiznik akych rozmerov) uvidime pri
pohlade zhora? (Rozmery zisti z obrazka.)
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56. Na obrazku je NEPRAVIDELNA stavba poskladana z jednotkovych kociek. Ked'Ze
vzadu mozu byt aj skryté kocky, ktoré nie je z tohto pohl'adu vidiet, ur¢i NAJMENSI
MOZNY pocet kociek, z ktorych mohla byt tato stavba postavena.




57. Na obrazku je NEPRAVIDELNA stavba poskladana z jednotkovych kociek. Ked'Ze
vzadu mozu byt aj skryté kocky, ktoré nie je z tohto pohl'adu vidiet, ur¢i NAJMENSI
MOZNY pocet kociek, z ktorych mohla byt tato stavba postavena.

58. Na obrazku je NEPRAVIDELNA stavba poskladand z jednotkovych kociek. KedZe
vzadu m6Zu byt aj skryté kocky, ktoré nie je z tohto pohl'adu vidiet, urci NAJMENSI
MOZNY pocet kociek, z ktorych mohla byt tato stavba postavena.




59. Na obrazku je NEPRAVIDELNA stavba poskladana z jednotkovych kociek. Ked'Ze
vzadu mozu byt aj skryté kocky, ktoré nie je z tohto pohl'adu vidiet, ur¢i NAJMENSI
MOZNY pocet kociek, z ktorych mohla byt tato stavba postavena.

60. Na obrazku je NEPRAVIDELNA stavba poskladana z jednotkovych kociek. KedZe
vzadu méZzu byt aj skryté kocky, ktoré nie je z tohto pohladu vidiet', ur¢i NAJMENSI
MOZNY pocet kociek, z ktorych mohla byt tato stavba postavena.




61. Na obrazku je NEPRAVIDELNA stavba poskladana z jednotkovych kociek. Aké vysky
(zlava doprava) uvidime pri pohl'ade spredu? (Pri pohl'ade spredu/zboku vidime vzdy
najvyssiu vezu z kazdého stlpca/riadku za sebou.)

62. Na obrazku je NEPRAVIDELNA stavba poskladana z jednotkovych kociek. Aké vysky
(zlava doprava) uvidime pri pohl'ade spredu? (Pri pohl'ade spredu/zboku vidime vzdy
najvyssiu vezu z kazdého stlpca/riadku za sebou.)




63. Na obrazku je NEPRAVIDELNA stavba poskladana z jednotkovych kociek. Aké vysky
(zlava doprava) uvidime pri pohl'ade zboku? (Pri pohl'ade spredu/zboku vidime vzdy
najvyssiu vezu z kazdého stlpca/riadku za sebou.)

64. Na obrazku je NEPRAVIDELNA stavba poskladana z jednotkovych kociek. Aké vysky
(zlava doprava) uvidime pri pohl'ade spredu? (Pri pohl'ade spredu/zboku vidime vzdy
najvyssiu vezu z kazdého stlpca/riadku za sebou.)




65. Na obrazku je NEPRAVIDELNA stavba poskladana z jednotkovych kociek. Aké vysky
(zlava doprava) uvidime pri pohl'ade zboku? (Pri pohl'ade spredu/zboku vidime vzdy
najvyssiu vezu z kazdého stlpca/riadku za sebou.)

4) Suradnicova sustava

66. Na obrazku je bod A v stradnicovej sustave (1. kvadrant). Kol'ko polic¢ok je doprava a
kol'ko policok nahor od zaciatku (¢islo 0 v rohu)?
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67. Na obrazku je bod A v sturadnicovej ststave (1. kvadrant). Kol'ko policok je doprava a
kol'’ko policok nahor od zaciatku (¢islo 0 v rohu)?
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68. Na obrazku je bod A v sturadnicovej ststave (1. kvadrant). Kol'ko policok je doprava a
kol'’ko policok nahor od zaciatku (¢islo 0 v rohu)?
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69. Na obrazku je bod A v sturadnicovej ststave (1. kvadrant). Kol'ko policok je doprava a
kol'’ko policok nahor od zaciatku (¢islo 0 v rohu)?
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70. Na obrazku je bod A v stradnicovej sustave (1. kvadrant). Kol'ko policok je doprava a
kol'’ko policok nahor od zaciatku (¢islo 0 v rohu)?
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71. Na obrazku je bod A v stradnicovej sustave (1. kvadrant). Kol'ko policok je doprava a
kol'’ko policok nahor od zaciatku (¢islo 0 v rohu)?
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72. Na obrazku je bod A v stradnicovej sustave (1. kvadrant). Kol'ko policok je doprava a
kol'’ko policok nahor od zaciatku (¢islo 0 v rohu)?
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73. Na obrazku je bod A v stradnicovej sustave (1. kvadrant). Kol'ko policok je doprava a
kol'’ko policok nahor od zaciatku (¢islo 0 v rohu)?
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74. Na obrazku su body A a B. Ktory z nich je 9 policok doprava a 2 policka nahor od
zacCiatku?
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75. Na obrazku su body A a B. Ktory z nich je 5 policok doprava a 1 policko nahor od
zacCiatku?
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76. Na obrazku su body A a B. Ktory z nich je 6 policok doprava a 1 policko nahor od
zacCiatku?
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77. Na obrazku su body A a B. Ktory z nich je 2 policka doprava a 4 policka nahor od
zacCiatku?
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78. Na obrazku su body A a B. Ktory z nich je 1 policko doprava a 4 policka nahor od
zacCiatku?
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79. Na obrazku su body A a B. Ktory z nich je 6 policok doprava a 8 policok nahor od
zacCiatku?
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80. Na obrazku su body A a B. Ktory z nich je 7 policok doprava a 9 policok nahor od
zacCiatku?
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5) Labyrinty a optimalne cesty

81. V meste s pravouhlymi ulicami (mrieZka) sa chces dostat’ z bodu A do bodu B, ktory je 3
policka doprava a 5 policok nahor od bodu A. Aké je dlZka najkratSej cesty (pocet policok, ak
sa da chodit’ len doprava alebo nahor)?

82. V meste s pravouhlymi ulicami (mriezka) sa chces dostat’ z bodu A do bodu B, ktory je 7
policok doprava a 2 policka nahor od bodu A. Aka je dlZka najkratSej cesty (pocet policok, ak
sa da chodit’ len doprava alebo nahor)?



83. V meste s pravouhlymi ulicami (mriezka) sa chce$ glostat’ z bodu A do bodu B, ktory je 5
policok doprava a 3 policka nahor od bodu A. Aké je dlZka najkratSej cesty (pocCet policok, ak
sa da chodit’ len doprava alebo nahor)?

84. V meste s pravouhlymi ulicami (mrieZka) sa chces dostat’ z bodu A do bodu B, ktory je 2
policka doprava a 8 policok nahor od bodu A. Aka je dlZka najkratSej cesty (pocet policok, ak
sa da chodit’ len doprava alebo nahor)?

85. V meste s pravouhlymi ulicami (mrieZka) sa chces dostat’ z bodu A do bodu B, ktory je 6
policok doprava a 2 policka nahor od bodu A. Aké je dlZka najkratSej cesty (pocet policok, ak
sa da chodit’ len doprava alebo nahor)?

86. V mriezkovom meste sa chces dostat’ z bodu A do bodu B, ktory je 4 policka doprava a 2
policka nahor. Kol'ko roznych najkratSich ciest (rovnakej dlzky) existuje, ak méZzes ist len
doprava alebo nahor?

87. V mriezkovom meste sa chces dostat’ z bodu A do bodu B, ktory je 3 policka doprava a 4
policka nahor. Kol'ko roznych najkratSich ciest (rovnakej dlzky) existuje, ak mozes ist’ len
doprava alebo nahor?

88. V mriezkovom meste sa chces dostat' z bodu A do bodu B, ktory je 2 policka doprava a 3
policka nahor. Kol'ko roznych najkratSich ciest (rovnakej dlzky) existuje, ak moze$ ist’ len
doprava alebo nahor?

89. V mrieZkovom meste sa chce$ dostat’ z bodu A do bodu B, ktory je 3 policka doprava a 3
policka nahor. Kol'ko roznych najkratSich ciest (rovnakej dlzky) existuje, ak mozZe$ ist’ len
doprava alebo nahor?

90. V mrieZkovom meste sa chces$ dostat’ z bodu A do bodu B, ktory je 4 policka doprava a 3
policka nahor. Kol'ko roznych najkratSich ciest (rovnakej dlzky) existuje, ak moZzes ist’ len
doprava alebo nahor?

6) Vlastnosti hracej kocky

91. Na klasickej hracej kocke je sticet Cisel na protilahlych stenach vzdy 7. Ktoré ¢islo je na
strane oproti ¢islu 1?

92. Na klasickej hracej kocke je stiCet Cisel na protil'ahlych stenach vZdy 7. Ktoré cislo je na
strane oproti Cislu 2?

93. Na klasickej hracej kocke je suCet Cisel na protil'ahlych stenach vzdy 7. Ktoré Cislo je na
strane oproti Cislu 3?

94. Na klasickej hracej kocke je sticet Cisel na protilahlych stenach vzdy 7. Ktoré ¢islo je na
strane oproti Cislu 4?

95. Na klasickej hracej kocke je stiCet Cisel na protil'ahlych stenach vZdy 7. Ktoré cislo je na
strane oproti Cislu 5?

96. Na klasickej hracej kocke je sucet Cisel na protil'ahlych stenach vzdy 7. Ktoré Cislo je na
strane oproti Cislu 67

97. Aky je sucet Cisel na vSetkych 6 stenach klasickej hracej kocky (1 aZ 6)?
98. Aky je sucin Cisel na dvojici protilahlych stran kocky 1 a 6?

99. Aky je sucin Cisel na dvojici protil'ahlych stran kocky 2 a 5?



100. Aky je sucin Cisel na dvojici protil'ahlych stran kocky 3 a 4?



RieSenia
Mgr. J. Zvolensky — ZS Skycov
1) Priestorové utvary — vlastnosti a rozliSenie
1. 2 (dve zhodné kruhové podstavy)
2. obdiznik
3. kruh
4. 1 (jedna kruhova podstava)
5. vrchol
6. kruh
7.5 (4 na podstave + 1 vrchol)
8. 8 (4 na podstave + 4 bocné)
9. trojuholnik
10. trojboky ihlan
11. 0 (gul'a nema zZiadne vrcholy ani hrany)
12. nie, gul'a nema Ziadne hrany
13. gula
14. valec
15.6
16. Stvorec
17.6
18. obdiZnik (pripadne aj tvorec)
19.8
20. 12
21. valec
22, kuzel
23. ihlan
24. gul'a
25. ano, vsetky steny kocky su zhodné Stvorce
26. nie, len protil'ahlé steny kvadra su zhodné
27. 2 (dve kruhové hrany, tam kde sa plast’ stretava s podstavami)
28. 0 (valec nema vrcholy)

29. 1 (vrchol kuzel'a)



30.

ihlan ma mnohouholnikovi podstavu a rovinné (trojuholnikové) boc¢né steny, kuzel ma

kruhovi podstavu a zaobleny plast’

2) Siete kocky a kvadra

31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.

6

11

6 (tri pary zhodnych stien)

3

nie, kocka ma 6 stien, siet’ musi mat’ presne 6 Stvorcov

kocka

z dvoch kruhov (podstavy) a jedného obdiZnika (plast)

z jedného kruhu (podstava) a jedného kruhového vyseku (plast’)

z 1 Stvorca (podstava) a 4 trojuholnikov (bocné steny)

ano, existuje viacero roznych sieti, ktoré po zloZeni dajui rovnaku kocku

predstavit’ si (alebo vystrihnit a poskladat’) dant siet’ a overit, ¢i vSetkych 6 Stvorcov

vytvori kocku bez medzier a prekryvania

42.
43.

rovnaka ako siet’ kocky (kvader so vSetkymi Stvorcovymi stenami JE kocka)

polovica z celkovych 24 hran jednotlivych Stvorcov, teda 12 hran zostane vonkajSich

(viditel'nych)

44.
45.

nie, moéZe obsahovat’ aj Stvorce, ak su niektoré hrany kvadra rovnako dlhé

protil'ahlé steny musia byt zhodné (rovnaky tvar aj velkost’)

3) Stavby z kociek

46.
47.
48.
49.
50.

Z obrazka: dizka 5, $irka 6, vyska 5. Vypocet: 5 - 6 - 5 = 150 kociek
Z obrazka: dizka 3, sirka 4, vyska 2. Vypocet: 3 - 4 - 2 = 24 kociek
Z obrazka: di7ka 3, sirka 2, vyska 5. Vypocet: 3 - 2 - 5 = 30 kociek
Z obrazka: dizka 2, sirka 6, vyska 2. Vypocet: 2 - 6 - 2 = 24 kociek
Z obrazka: dizka 3, sirka 3, vyska 5. Vypocet: 3 - 3 - 5 = 45 kociek



51. Z obrazka: 2 kocky do hibky, 2 kocky do sirky, 1 kocka na vysku. Pri pohl'ade zboku
uvidime: obdlZnik s rozmermi 2 x 1 policok

52. Z obrazka: 4 kocky do hibky, 2 kocky do sirky, 3 kocky na vysku. Pri pohl'ade zboku
uvidime: obdlZnik s rozmermi 4 x 3 policok

53. Z obrazka: 4 kocky do hibky, 4 kocky do $irky, 1 kocka na vysku. Pri pohl'ade spredu
uvidime: obdiZnik s rozmermi 4 x 1 policok

54. Z obrazka: 4 kocky do hibky, 2 kocky do irky, 2 kocky na vysku. Pri pohlade zboku
uvidime: obdlZnik s rozmermi 4 X 2 policok




55. Z obrazka: 2 kocky do hibky, 4 kocky do sirky, 2 kocky na vysku. Pri pohl'ade zhora
uvidime: obdlZnik s rozmermi 2 x 4 policok

56. Plan stavby (vysky vezi): 1, 1, 2, 2; 1, 3, 2, 2; 2, 3, 1, 0. Najmensi moZny pocet = 20
kociek
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57. Plan stavby (vysky vezi): 2, 3, 1; 1, 1, 3; 2, 1, 2. Najmensi moZny pocet = 16 kociek
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58. Plan stavby (vysky vezi): 2, 2, 1; 0, 2, 1. Najmen3i moZny pocet = 8 kociek
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59. Plan stavby (vySky vezi): 2, 1, 2; 0, 0, 3. Najmen3i moZny pocet = 8 kociek
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60. Plan stavby (vysky vezi): 1, 1, 3; 3, 3, 2. Najmensi moZny pocet = 13 kociek
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61. Vysky: 3, 1, 1, 2 (pozri obrazok rieSenia)

62. Vysky: 3, 2, 2 (pozri obrazok rieSenia)




63. Vysky: 3, 2, 2 (pozri obrazok rieSenia)

64. Vysky: 3, 2, 3, 2 (pozri obrazok rieSenia)




65.

Vysky: 2, 2 (pozri obrazok rieSenia)

4) Suradnicova sustava

66.
67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.
74.
75.
76.
77.
78.
79.
80.

4 policka doprava a 7 policok nahor
9 policok doprava a 7 policok nahor
8 policok doprava a 2 policka nahor
2 policka doprava a 2 policka nahor
3 policka doprava a 4 policka nahor
7 policok doprava a 7 policok nahor
1 policko doprava a 8 policok nahor
6 policok doprava a 9 policok nahor
Bod B
Bod B
Bod A
Bod A
Bod A
Bod A
Bod A

5) Labyrinty a optimalne cesty

81.
82.
83.

3 + 5 =8 policok
7 + 2 =9 policok
5+ 3 = 8 policok



84. 2 + 8 = 10 policok

85. 6 + 2 = 8 policok

86. 6 nad 4 (kombinacné cislo) = 15 roznych ciest
87. 7 nad 3 (kombinacné cislo) = 35 roznych ciest
88. 5 nad 2 (kombinacné ¢islo) = 10 roznych ciest
89. 6 nad 3 (kombinacné ¢islo) = 20 r6znych ciest

90. 7 nad 4 (kombinacné cislo) = 35 roznych ciest

6) Vlastnosti hracej kocky

91.7-1=6
92.7-2=5
93.7-3=4
94.7-4=3
95.7-5=2
96.7-6=1
97. 1+2+3+4+5+6 = 21
98.1-6=6
99.2-5=10

100.3 -4=12



